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Beskrivelse af det enkelte undervisningsforleb

Forleb 1 Der bor en bager
Forlgbets Eleverne introduceres til grundbegreber (radikal/inkrementel,
indhold og innovationsformer, vardibegrebet) og arbejder i en planlagt kreativ proces med
fokus at udvikle nye produkter og services til en fiktiv bagerforretning. Forlobet
afsluttes med en pitchkonkurrence.
Faglige mal e Gennemfore innovationsprocessen og resonnere over elementerne fra
1dé til veerdiskabende handling
e Anvende innovationsbegreber og innovationsmodeller
Kernestof e Behov og muligheder
e Kreativitet og idégenerering
Anvendt https://innovationsgrundbogencb.systime.dk/ (1.1-1.3, 2.4, 2,5)
materiale.
20,5 sider
8 lektioner = 4%
Arbejdsformer e Klasseundervisning

e Kreativ proces 1 grupper
e Prasentation og formidling
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Titel 2

Pain og Jobs

Forlgbets Eleverne introduceres til begreberne Pain, Job to Be Done og Jury samt kilder til
indhold og ideer. Herefter benytter eleverne to selvvalgte metoder til at identificere pains,
fokus som de beskriver i VPC. Forlebet afsluttes med individuelle presentationer.
Faglige mal e Bearbejde og prasentere informationer med relevans for
innovationsprocessen samt forsta informationernes anvendelighed
e Anvende innovationsbegreber og innovationsmodeller
Kernestof e Behov og muligheder
Anvendt Kernestof:
materiale. https://innovationsgrundbogencb.systime.dk/
Supplerende materiale:
Arbejdsformer e Klasseundervisning

e Empiriindsamling
e Presentation og formidling
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Forleb 3

Sammenhangende forlob: To Go Bixen

Forlgbets Vi arbejder med den lokale café To Go Bixen, som ensker ideer til at opna storre
indhold og salg hos udvalgte malgrupper. Forlobet startes med et virksomhedsbesog
fokus hvorefter eleverne arbejder i grupper med at identificere en innovationsfaglig
udfordring til en selvvalgt malgruppe og udarbejde en losning. Forlebet afsluttes
med presentation for ejerne af To Go Bixen samt en skriftlig aflevering. Hele
forlebet er et fagligt samspil med Afsztning.
Faglige mal ¢ Gennemfore innovationsprocessen og raasonnere over elementerne fra
idé til vaerdiskabende handling
e Anvende innovationsbegreber og innovationsmodeller
e Indsamle, bearbejde og presentere informationer med relevans for
innovationsprocessen samt kritisk vurdere informationernes
anvendelighed
e Identificere, formulere og vurdere muligheder for verdiskabende
handling gennem innovative processer
Kernestof e Behov og muligheder
e Kreativitet og idégenerering
e FPorretningsmodeller og vardiskabelse
e Samarbejde og organisering
e Foretagsomhed
Anvendt https://innovationsgrundbogencb.systime.dk/ 4.2, 4.4, 7.1-7.3, 12.1 (p213, 307)
materiale.
Supplerende materiale:
Artikler:
https:/ /www.dr.dk/nyheder/kultur/film/de-revolutionerede-dine-tv-vaner-paa-
5-aar-saadan-fik-netflix-tronen
30,4 sider
26 lektioner = 13%
Film:
The Founder
Arbejdsformer e Klasseundervisning

Kreativ proces 1 grupper
Prasentation og formidling
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Titel 4

Teoretisk tema: Diffusion

Forlgbets
indhold og
fokus

Eleverne introduceres til og arbejder med de forskellige begreber og modeller
indenfor diffusion. Hver dobbeltlektion bestar af teorigennemgang og arbejde
med en storre case-opgave (cirka 40 minutter) samt opsamling herpa.

Faglige mal

e Anvende innovationsbegreber og innovationsmodeller

e Afgore, hvilke forhold der har betydning for innovation i samfundet, og
derigennem demonstrere viden og kundskaber om fagets identitet og
metoder

Kernestof

e Behov og muligheder
e Samfundsmassige forhold

Anvendt
materiale.

Kernestof:
https://innovationsgrundbogencb.systime.dk/ 10.1-10.4
https:/ /fraidetilvirkelighed.systime.dk/?id=147&L=0

249 sider

14 lektioner = 7%

Supplerende materiale:

Artikel om el-biler: Gront lys til selvkorende biler

https://www.dr.dk/drtv/se/verdens-rigeste-milliardaerer_-de-nye-
superhelte_342236

Arbejdsformer

e Klasseundervisning
e  Gruppearbejde
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Titel 5

Sammenhangende forlob: Studiemiljo pa HHX

Forlgbets Under overskriften ”forbedring af studiemiljo pa HHX for 1.g’ere” arbejdede
indhold og fokus eleverne i grupper med at undersege malgruppen, identificere en
innovationsfaglig udfordring og udarbejde et losningsforslag. Forlebet blev
afsluttet med en prasentation og skriftlig aflevering.
Faglige mal e Gennemfore innovationsprocessen og rasonnere over elementerne fra
idé til vardiskabende handling
e Anvende innovationsbegreber og innovationsmodeller
e Indsamle, bearbejde og presentere informationer med relevans for
innovationsprocessen samt kritisk vurdere informationernes
anvendelighed
e Identificere, formulere og vurdere muligheder for verdiskabende
handling gennem innovative processer
Kernestof e Behov og muligheder
e Kireativitet og idégenerering
e Forretningsmodeller og vaerdiskabelse
e Samarbejde og organisering
e Foretagsomhed
Anvendt Kernestof:
materiale.
Supplerende materiale:
Arbejdsformer e Klasseundervisning

e Gruppearbejde
e Presentation
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Titel 6

Arsprove

Forlgbets
indhold og fokus

Som afslutning pa undervisningen efter 2.4r aflegger eleverne mundtlig
arsprove efter ssmme format som den afsluttende eksamen, dog med dobbet
forberedelsestid og halveret eksaminationstid. Eleverne treekker mellem tre
forskellige opgaver.

Fokus 1 eksaminationen er iszr pa forstielse af innovationsprocessen,
indsamling og inddragelse af empiri og forstaelse for grundbegreber.

Faglige mal

Identificere, formulere og vurdere muligheder for verdiskabende
handling gennem innovative processer

Anvende innovationsbegreber og innovationsmodeller

Gennemfore innovationsprocessen og raasonnere over elementerne fra
idé til vaerdiskabende handling

Bearbejde og prasentere informationer med relevans for
innovationsprocessen samt forsta informationernes anvendelighed

Kernestof

Behov og muligheder
Samfundsmaessige forhold
Foretagsomhed
Forretningsmodeller

Anvendt
materiale.

Arbejdsformer

Gruppearbejde
Prasentation og formidling
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